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Wstep

Edukacja oznacza zorganizowane programy nauczania. Formalna edukacja zaktada, ze mtodzi
ludzie musza wiedzieé, rozumiec i potrafi¢ robi¢ rzeczy, ktérych by sie nie nauczyli, gdyby ich
pozostawi¢ samych sobie. Kluczowa kwestia jest tu to, czym sa takie rzeczy i jak edukacja po-
winna by¢ zorganizowana, by pomadc uczniom sie ich nauczyd.

Wspotczesnosé niesie nowe dyrektywy przekazywania wie-

dzy, ksztattowania umiejetnosci i kompetencji u mtodego

pokolenia. Jest wsrod tej triady wazny obszar kompeten-

cji ekonomicznych, traktowanych zaleceniem Parlamentu

Europejskiego jako kompetencji kluczowych w procesie

uczenia sie przez cate zycie. Ten kontekst edukacji okresla

niejako na nowo umiejetnosci podstawowe ucznia, stanowiac

rowniez gtowny element dziatania Europy w obliczu globali-

zacji oraz przejscia do modelu gospodarki opartej na wiedzy.

Zgodnie z literatura przedmiotu, kompetencje kluczowe, tj.:

» porozumiewanie sie w jezyku ojczystym

» porozumiewanie sie w jezykach obcych

» kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje
naukowo-techniczne

» kompetencje informatyczne

» umiejetnos¢ uczenia sie

» kompetencje spoteczne i obywatelskie

» inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢

» Swiadomosc i ekspresja kulturalna

sq potrzebne wszystkim do samorealizacji i rozwoju osobi-

stego, ale takze do bycia aktywnym obywatelem, integracji

spotecznej i zatrudnienia'.

Niniejszy podrecznik zwraca uwage czytelnikdw na praktycz-
ne aspekty edukacji dzieci i mtodziezy. Odnosi sie nie tylko do
rozwoju kompetencji kluczowych, ze szczegélnym uwzgled-
nieniem inicjatywnosci i przedsiebiorczosci, ale takze wpi-
suje sie w cele edukacji sformutowane w Rozporzadzeniu

Ken Robinson

Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkol-
nego oraz podstawy programowe] ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty podstawowe].

W strukturze niniejszej publikacji odnalez¢ mozna przydat-
ne dla nauczycieli, pedagogéw, wychowawcow, opiekundw,
edukatoréw opinie oraz scenariusze warsztatow ilustrujace
eksperymentalne, doswiadczalne metody pracy z dziec¢mi,
angazujace uczestnikdow do rozwijania kreatywnosci i samo-
ksztatcenia.

Taka konstrukcja pomocy dydaktycznej umozliwia dodatkowo
ksztattowanie umiejetnosci przeksztatcania idei w konkret-
ne uczniowskie zachowania (np. wybijanie pieniadza, symu-
lacja na sztucznym bankomacie). Sktada sie na nia rowniez
ksztattowanie réznych komponentéw postawy, tj.: kreatyw-
nosci, innowacyjnosci, podejmowania ryzyka, umiejetnosci
planowania, organizowania, analizowania, oceny, zarzadza-
nia i wdrazania projektu oraz umiejetnosci wspotpracy w ze-
spole. Kluczowa kompetencja na jaka potozono najwiekszy
nacisk w niniejszym podreczniku, tj. przedsiebiorczos$¢ pota-
czona zostata z wiadomosciami z zakresu zycia spotecznego,
jak rowniez matematyki. Warto doda¢, iz zatozenia przedsta-
wione w zamieszczonych scenariuszach koresponduja z po-
stulatem Piotra Szeliga? z Fundacji Edukacji Rynku Kapitato-
wego, zdaniem, ktérego przedsiebiorczos¢ Scisle wiaze sie
z rozwojem indywidualizmu.

'J. Stando, M. Sptawska - Murmyto, Jak rozwija¢ kompetencje ekonomiczne u najmtodszych, ORE, Warszawa 2017, s. 3.

2 P, Szelig, Chwasty na polu przedsiebiorczosci, czyli czego w szkole nie uprawiac [w:] Ksztattowanie postaw przedsiebiorczych a edukacja ekonomiczna, red.

Wachowiak P. Dabrowski M., Majewski B., Fundacja Promocji i Akredytacji Kierunkéw Ekonomicznych, Warszawa 2007, s. 144;
http://wsb.edu.pl/container/Biblioteka%20WSb/ksi%C4%85%C5%BCki%20elektroniczne/przedsiebiorczoscfpake-publikacja.pdf (dostep dn. 04.03.2019)
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Majac $wiadomos¢, iz wspotczesnie w procesie edukacji
ucznidw nalezy nie tylko uwrazliwia¢, ale takze uswiadamiac,
kwestia ta ma swoje zastosowanie.

Reasumujac, tres¢ opracowania ujmuje edukacje ekono-
miczna szeroko, jako wiedze i umiejetnosci praktyczne, ktére
sa przydatne, a nawet niezbedne dla kazdego uczestnika zy-
cia spotecznego, aby magt on, jak pisat M. Polak® bez prze-
szkod realizowac swoje cele zyciowe i zawodowe, nie pono-
szac szkody z powodu nieznajomosci ekonomii.

Podrecznik opracowany przez Energetyczne Centrum Nauki
Kieleckiego Parku Technologicznego to zacheta dla szero-
kiego grona odbiorcow do skorzystania z pomystow popula-
ryzujacych finanse i ekonomie oraz socjalizacje ekonomicz-
na wsrod dzieci i mtodziezy. W mojej ocenie zastugujacy na
uznanie, zwtaszcza, ze opinie po realizacji zaje¢ przygotowa-
nych w oparciu o materiat podrecznikowy $wiadcza, iz stuzy
on ilustrowaniu dzieciom, czym jest niezaleznos¢ finansowa
i jak nalezy do niej dazy¢, jak sobie radzi¢ z gospodarowaniem
wtasnymi srodkami i jak sie przygotowac do zarzadzania fi-
nansami. Utatwia symulacje podejmowania decyzji ekono-
micznych, bedacych nieodtacznym elementem codziennego
zycia cztowieka. Jego tworcy z petna swiadomoscia zwrocili
uwage na fakt, iz umiejetnos¢ poruszania sie w skompliko-
wanym Swiecie gospodarczym i podejmowania decyzji eko-
nomicznych ksztattuje sie w toku socjalizacji ekonomicznej
juz od wczesnego dziecinstwa.

Zapraszam czytelnikéw do rozwazan o edukacji ekonomicz-
nej. Zapraszam réwniez do jej tworzenia, bo to wtasnie edu-
katorzy, nauczyciele i uczniowie sa jej istota.

Czym jest? Jest droga w dziatalnoscig gospodarcza taczaca
w sobie cele ekonomiczne i spoteczne.

Dla kogo? Dla kadry inspirujacej i motywujacej mtode poko-
lenia, dla odkrywcow, ktérzy przecieraja nowe szlaki, daja
wzér do nasladowania, angazuja sie w rozmaite, nawet te
nietypowe przedsiewziecia, dla tych, ktdrzy stawiaja na inno-
wacyjne rozwiazania w zakresie metod nauczania.

Po co? Dla rozwoju, jednosci edukacyjnej, po to, aby ksztat-
towac obywatelskie podejscie do zycia i postawe otwartosci
na wiedze.

%)

M. Polak, Edutainment w ksztattowaniu postaw przedsiebiorczych i edukacji ekonomicznych [w:] Ksztattowanie postaw przedsiebiorczych a edukacja ekono-

miczna, red. Wachowiak P. Dabrowski M., Majewski B., Fundacja Promocji i Akredytacji Kierunkdéw Ekonomicznych, Warszawa 2007, s. 257
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Karolina Grochowina
- koordynator projektu ,,Cos za cos$ - sita pieniadza”

Informacje o projekcie
i wspotfinansowaniu

Pilotazowy projekt ,,Co$ za cos - sita pieniadza” zostat realizowany przez Kielecki Park Tech-
nologiczny w partnerstwie z Narodowym Bankiem Polskim w ramach programu edukacji eko-
nomicznej w okresie od 12 listopada 2018 r. do kwietnia 2019 r. Projekt byt finansowany ze
srodkow wtasnych, jak rowniez ze srodkdéw Narodowego Banku Polskiego.

Kluczowe w ksztattowaniu $wiadomosci ekonomicznej naj-
mtodszych jest zrozumienie wartosci pieniadza. Wazne jest,
aby edukacje ekonomiczna rozpoczynac juz od najmtodszych
lat. Dzieki temu, w dorostym zyciu dzieci beda miaty szanse
unikna¢ btednych decyzji ekonomicznych.

Celem przedsiewziecia pt. ..Co$ za co$ - sita pieniadza” byt
m.in. wzrost wiedzy ucznidéw na temat dziejow pieniadza,
jego wartosci i roli w dziatalnosci cztowieka, doskonalenie
umiejetnosci matematycznych oraz praktycznych w wyko-
rzystaniu pieniedzy w sytuacjach zyciowych czy tez wzrost
Swiadomej i odpowiedzialnej postawy dzieci w racjonalnym
gospodarowaniu pieniedzmi.

W projekcie wzieto udziat 154 uczniow z klas I-lll z sied-
miu kieleckich szkot. Catos¢ podzielona zostata na etapy.
W pierwsze] kolejnosci edukatorzy Energetycznego Cen-
trum Nauki Kieleckiego Parku Technologicznego poprowa-
dzili trzy rodzaje warsztatow, kazde po 45 minut. Podczas
jednych z nich korzystali z zakupionej specjalnie na ten cel

mennicy. Uczestnicy samodzielnie wybijali wtasne pieniadze.
W ramach projektu odwiedzili takze siedzibe Narodowego
Banku Polskiego, gdzie zdobyli wiedze jak funkcjonuje bank.
Podczas zaje¢ w Energetycznym Centrum Nauki odbyta sie
rowniez gra detektywistyczna z wykorzystaniem wystawy
ECN, pn. .Na tropie gospodarnego GlutoZtota”. Karty wyko-
rzystane w zabawie stanowia zatacznik do niniejszej publika-
cji, ktdra zawiera ponadto scenariusze zajec dla nauczycieli,
pomocne w ich pracy pedagogiczne;.

Rozwdj i promocja ksztatcenia ekonomicznego to jedno z klu-
czowych zadan dzisiejszej edukacji. Im wczesniej dzieci po-
znaja $wiat finansow, tym lepiej beda w nim funkcjonowaty.
Projekt ,COS ZA COS - SILA PIENIADZA" wprowadzit dzieci
z klas 1-3 w Swiat historii pieniadza i ekonomii. Tak trudny
temat przedstawiony w atrakcyjnej formie pomogt dzieciom
odkry¢ tajemnice Swiata finansow.

Wypracowany rezultat projektu w formie podrecznika z pew-
noscia postuzy pedagogom do urozmaicenia lekcji.
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Opinie opiekunow
uczestnikow projektu
,C0S za cos - sita pieniadza’

Opiekunowie brali czynny udziat w kazdym z etapdw projektu. Ich opinie
wyrazone w ankietach ciesza organizatordow.

Projekt byt potrzebny, poniewaz:

Pozwolit uczniom poznac dzieje pieniadza, jego wartosci i roli w dziatalnosci cztowieka. Wzrosty
umiejetnosci matematyczne, praktyczne dzieci w wykorzystanie pieniedzy, Swiadoma i odpowiedzial-
na postawa dzieci w gospodarowaniu pieniedzmi. Pozwoli dzieciom na rozwdj kreatywnosci i cieka-
wosci naukowej i tworczej.

Dat mozliwos¢ zapoznania uczniow z historia srodkow ptatniczych, wzmocnit ich przekonanie o po-
siadanej wiedzy, pozwolit na dziatania praktyczne.

Uzupetnit i usystematyzowat wiedze dzieci na temat pieniadza. Przekazywane informacje przydadza
sie dzieciom w zyciu codziennym.

Przyblizyt uczniom historie pieniadza. Sami uczniowie mogli odkrywac poprzez zabawe tajniki dzia-
tania bankomatu, czy poznac rodzaje zabezpieczenn bankomatdow. Utrwalac wiedze nt. nominatdw,
poznawac nowe pojecia.

L



COS ZA COS - SILA PIENIADZA

dr hab. prof. UJK Paulina Forma

Edutainment w procesie socjalizacji
| rozwoju kluczowych kompetencji.
O eksperymentalnych metodach

pracy z dziecmi

Kazde dziecko ma specyficzng osobowos¢, zdeterminowana rozmaitymi czynnikami, wsrod
ktdrych mozna wyrdzni¢ co najmniej cztery grupy: geny, uwarunkowania srodowiska, elemen-
ty wychowawczo-edukacyjne, oraz sytuacje zwiazane z aktywnoscia wtasna jednostki. Poprzez
te determinanty cztowiek ksztattuje okreslone cele i postawy oraz rozwija kompetencje.

Dla dziecka podlegajacego procesowi edukacji i socjalizacji
wewnatrzszkolnej', owe czynniki sa czyms$ szczegdlnym,
gdyz w duzej mierze, wyznaczaja przyszta droge zycia i jego
biografie.

Nie bez znaczenia jest bowiem, w jaki sposdb przebiega pro-
ces rozwoju dziecka, kto jest edukatorem i jednoczesnie kre-
atorem jego wychowania, socjalizacji i edukacji, szczegdtowo
rzecz ujmujac, jakich dziecko ma rodzicéw, wychowawcéw,
nauczycieli, pedagogow, opiekundw, w jakich srodowiskach
pozarodzinnych spedza swoj czas, do jakich szkoét uczeszcza,
z jakimi grupami réwiesniczymi sie identyfikuje, kto jest dla
niego autorytetem.

Szerokie zainteresowanie problematyka socjalizacji dziecka,
zwtaszcza w kontekscie wspotczesnych zmian demograficz-
nych i zmian w szkolnictwie oraz systemie opieki nad dziec-
kiem w Polsce jest zrozumiate. Znajomos¢ procesu uspo-
tecznienia dziecka i mechanizmu wyznaczajacego dany typ
spotecznego?, obywatelskiego uczestnictwa w uktadzie spo-
tecznym szkoty i wspotpracujacych z nia instytucji pozwala
przewidywa¢ mozliwe i prawdopodobne kierunki zachowan.

Pozwala tez na podejmowanie dziatan sprzyjajacych realiza-
cji sekwencji zadan spotecznie akceptowanych lub dziatan
korygujacych zamierzenia spotecznie niepozadane.
Znaczenie wiedzy o socjalizacji ekonomicznej dziecka wydaje
sie wiec oczywiste i wazne w kazdym spoteczenstwie nieza-
leznie od ustroju, miejsca i czasu.

Socjalizacja do przedsiebiorczosci, okreslanej jako pewne
cechy zachowan, ktore implikuja zachowania przedsiebior-
cze bez wzgledu na warunki dziatania, stanowi komponent
szeroko rozumianego procesu socjalizacji ekonomicznej,
czyli nabywania wiedzy, umiejetnosci zachowan, opinii i po-
staw dotyczacych Swiata gospodarki. Jak podaja E. Cierniak
-Széstak i A. Karwinska® gtéwnym agendom socjalizacyjnym,
tj. rodzinie i instytucjom edukacyjnym przypada szczegélna
rola w ksztattowaniu postaw przedsiebiorczych. Mozna za-
tozy¢, ze w procesie socjalizacji ekonomicznej mtodego po-
kolenia dokonuje sie transmisja takiego typu $wiadomosci
ekonomicznej, jaki przekazuja rodzice.

Jak wskazuje literatura przedmiotu, w psychospotecznym
ekwipunku znacznej czesci spoteczenstwa brak jest takich

"P. Forma, , 2015, Social Roles of the Child Brought Up in Multi-Child Family: The role of Student, the Role of Friend, the Role of School Community Member,
“Journal of Modern Education Review”, ISSN 2155-7993, USA, Volume 5; pp. 481-492, doi: 10.15341/jmer(2155-7993)/05.05.2015/006
2 J. Modrzewski, Sipinska D., Socjalizacja, w: Encyklopedia Pedagogiczna XXI wieku, red. T. Pilch, Wydawnictwo Akademickie Zak, Warszawa 2006, t. V, s. 803.

3 E. Cierniak Széstak, A. Karwinska, Socjalizacja do przedsiebiorczosci. Mozliwosci i ograniczenia, http://fundacja.edu.pl/przedsiebiorczosc/_referaty/sesja_

I1b/14.pdf (dostep 04.03.2019)
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cech, jak: potrzeba osiagnie¢ i sukcesu, innowacyjnos¢, ela-
stycznos¢ poznawcza, otwartos$¢ na nowe doswiadczenia, po-
czucie wtasnej skutecznosci, aktywne obywatelstwo.

Sektor oswiaty i instytucje edukacyjne powinny zatem te
niedostatki wyrownywadé, nie tylko poprzez transfer wiedzy
o mechanizmach .dziatania pieniadza”, ale réwniez poprzez
ksztattowanie postawy przedsiebiorczej.

W zwiazku z powyzszym nowe wyzwania dla instytucji eduka-
cyjnych zwiazane powinny by¢ z wdrazaniem przez nie inno-
wacyjnych, aktywizujacych metod pracy z dzie¢mi i mtodzie-
za. Wspotczesna szkota i wspotdziatajacy z nia interesariusze
zewnetrzni powinni coraz $mielej wdrazac do swych progra-
moéw edutainment®.

Wtaczanie w proces edukacyjno-wychowawczy tzw. edukacji
rozrywkowej czy tez zasady .uczy¢ bawiac” umozliwia (jak
wskazuja dotychczasowe dobre praktyki®] nauczycielom -
edukatorom wykorzystanie zaréwno dziatan, ktorych celem
jest przede wszystkim edukacja, jak rowniez form rozrywki
i sposobow uatrakcyjnienia lub ukrywania przekazéw o cha-
rakterze edukacyjnym.

Dzisiejsza rzeczywisto$¢ szkolna wykorzystujaca edutain-
ment dotyczy tych placdwek, dla ktérych edukacja jest nie-
rozerwalna z uzyciem metod rozrywkowych (narzedzi ,.roz-
rywkowej” edukacjil, ktérych celem jest za$ zaktywizowanie
uczniéw do nauki i zbudowanie interakcji pomiedzy nauczycie-
lem/edukatorem (lub narzedziem edukacji] a osoba uczaca sie.
Zdaniem Marcina Polaka® mottem tej formy edukacji jest
wspomniane powyzej stwierdzenie ,,uczy¢ bawiac”.

Nalezy zaznaczy¢, iz edutainment zalezy przede wszystkim
od kreatywnej postawy i wiedzy inicjatora tego dziatania.
Aktualnie zaobserwowa¢ mozna, ze zasadnicza wartoséé
edutainmentu polega na tym, iz stanowi on narzedzie stuza-
ce realizacji strategii na rzecz okreslonej zmiany spotecznej,
np. rozwoju edukacji ekonomicznej, edukacji zdrowotnej, po-
gtebienia Swiadomosci ekologicznej. Kluczowym momentem
w planowaniu takiej edukacji jest zatem okreslenie celu edu-
kacyjnego.

W literaturze branzowej odnalez¢ mozna dwa znaczenia
edutainmentu. llustruje je schemat.

Odnoszac sie do ilustracji obok nalezy dodac, iz w szerszym
znaczeniu edutainmentu mozna méwié o wszelkich formach
dziatan podejmowanych przez jednostki lub organizacje, kto-
re zaprojektowane sa w celach edukacyjnych i wykorzystuja
okreslona forme rozrywki, aby przekazac¢ konkretne tresci
edukacyjne zdefiniowanej grupie odbiorcow. W tym znacze-

niu edutainment to na przyktad przedstawienie teatralne
zwracajace uwage na dany problem, warsztaty uczace dzie-
ci i mtodziez. Edutainment w waskim znaczeniu to wszelkie
dziatania taczace edukacje z rozrywka, ktore wykorzystuja
srodki masowego przekazu jako podstawowy kanat komuni-
kacji z odbiorca. W tym ujeciu nadawca przekazuje okreslone
tresci edukacyjne, catkowicie ukrywajac je w programie roz-
rywkowym, albo tez wkomponowuje specjalnie przygotowa-
ne .lekcje” w format popularnych programéw rozrywkowych,
np. programow telewizyjnych, gier komputerowych i wideo,
filmow, muzyki, stron internetowych i portali, programéw
multimedialnych itp.

Jak wskazuja dotychczasowe doswiadczenia edukacyjne
i doniesienia zrodtowe’ zaleta dziatan typu edutainment jest
ich wysoka skutecznos$¢ w przekazywaniu wiedzy i umiejet-
nosci. Istnieje wiele dowoddw na to, ze wykorzystanie tego
narzedzia w procesie edukacji przyspiesza i utrwala pozada-
ne (lub kreowane) postawy spoteczne, zwtaszcza jesli prze-
kazywana tres¢ jest istotna lub uzyteczna i zbiezna z oczeki-
waniami szerokiej opinii publicznej. Skutecznos¢ ta wynika
przede wszystkim z tego, ze umysty sa bardziej otwarte na
przekaz edukacyjny, kiedy odbiorcy nie uswiadamiaja sobie,
ze w danej chwili sie ucza.

DOSWIADCZENIE

faza
aktywnosci

ZASTOSOWANIE

planowanie
efektywnego
wykorzystania
w procesie
uczenia sie

UPUBLICZNIANIE

ZNACZENIE
SZEROKIE

faza dzielenia sie
reakcjami
i obserwacjami

ZNACZENIE
WASKIE

BENERALIZACJA PRZETWARZANIE

rozwoj
prawdziwych
Swiatowych

zasad

zestaw wzorcow
i okreslenie
dynamiki

Zrédto: Opracowanie wtasne na podstawie S. Dutta, Edutainment
Methodology, http://essenceoflearning.blogspot.com/2010/01/
edutainment-methodology.htm! (dostep 04.03.2019)

¢ Edutainment oznacza edurozrywke; to neologizm w jezyku angielskim, powstaty z potaczenia stéw ,education” i ,entertainment” (stad niekiedy uzywa sie réw-

niez okreslenia ,entertainment-education”) cyt. za: https://pl.wikipedia.org/wiki/Edutainment (dostep 04.03.2019)

S Por. https://www.ore.edu.pl/2018/12/niebanalnie-o-gieldzie/

¢ M. Polak, Edutainment w ksztattowaniu postaw przedsiebiorczych i edukacji ekonomicznych [w:] Ksztattowanie postaw przedsiebiorczych a edukacja ekono-

miczna, red. Wachowiak P. Dabrowski M., Majewski B., Fundacja Promocji i Akredytacji Kierunkéw Ekonomicznych, Warszawa 2007, s. 259.

7Tamze, s. 260.
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Warto zwrdci¢ uwage, iz niezwykle waznym elementem
edutainmentu w procesie socjalizacji i rozwoju kluczowych
kompetencji ucznia jest rola edukatora, ktéry odpowiada za
tresc i sposdb przekazu w danym programie. Jezeli projek-
towane przez niego dziatanie bedzie przesycone trescia edu-
kacyjna, a zbyt mato zaangazuje dzieci w zabawe, moze sie
okaza¢, ze mtodzi odbiorcy uznaja przekaz za nudny, trudny
i z niego zrezygnuja. Istota skutecznego edutainment jest za-
tem odpowiednie wywazenie elementow edukacji i rozrywki.
Resumujac dla nauczycieli/edukatoréw wykorzystujacych
innowacyjne formy nauczania wazny powinien by¢ przekaz
oraz wiara w site i skutecznos¢ wybranej metody edukacji.
Zwtaszcza, kiedy mozliwe jest obudowanie gtéwnego kanatu
przekazu rozmaitymi kanatami wzmacniajacymi ten przekaz,
na przyktad przy wykorzystaniu Internetu. Poprzez rozwdj
mass mediow dla dziatan typu edutainment nauczyciela ma
wiele mozliwosci. Po pierwsze wykorzystywac cywilizacyjny
i technologiczny rozwoj swiata, powodujacy zwiekszenie za-
potrzebowania na edukacje nieformalna, a takze wykorzy-
stanie najtanszego i najtatwiejszego kanatu tej edukacji przy
uzyciu srodkoéw masowego przekazu.

Podsumowujac, edukacja powinna miec trwaty wptyw na zy-
cie dzieci i mtodziezy. Uczenie sie z radoscia, z wykorzysta-
niem zabawy jest sposobem zycia we wspotczesnym Swiecie.
Prawo do tego, aby pasje i zainteresowania mtodego poko-
lenia niejako przygotowywaty do zawodu lub do przysztej
pracy powinno polegac¢ na nauce umiejetnosci, wiedzy i po-
staw poprzez wdrozenie zabawnych metod, ktére maja naj-
bardziej trwaty wptyw. Warto zaznaczy¢, iz w rzeczywistosci
edukacyjnej metody eksperymentalne musza byc¢ zabawne,
aby uczen mogt ptynnie przenosi¢ nauke. Nowoczesne po-
dejscie do uczenia sie polega na przyciagnieciu uczacego do
Ssrodowiska ucznia poprzez zabawe, ktéra moze byc¢ powia-
zana z celami uczenia sie. Ma to przede wszystkim na celu
zwiekszenie uczestnictwa i zaangazowania uczacych sie. Na
przyktad w treningu akcentujacym znaczenie pieniadza, od-
grywanie rol w formach ptatnosci lub nawet uzywanie takich
podobnych interakcji przyspiesza proces uczenia sie. Projek-
towanie kreatywnego programu nauczania jest podstawowa

przestanka, aby nauka byta efektywna. Przemyslany projekt
instruktazowy, symulacje i gry wirtualne, dziatania zwiek-
szaja efektywnos¢ uczenia sie i daja duze prawdopodobien-
stwo wyksztattowania mtodego obywatela odpowiedzialnego
i Swiadomego procesu samoksztatcenia oraz taczenia teorii
z praktyka.

Na zakonczenie warto doda¢, ze edutainment jest dzi$ niezwy-
kle wazny w procesie socjalizacji i rozwoju kluczowych kom-
petencji. Ponadto eksperymentalne metody pracy z dzieémi
jak podkresla J. Sikorska®, czy tez tzw. innowacyjne metody
nauczania wraz z nowoczesnymi technologiami edukacyjny-
mi maja wptyw nie tylko na nasze zycie codzienne, ale coraz
czesciej determinuja réwniez zmiany w procesie edukacji.
Swiat medialny wytwarzana tzw. cyberprzestrzen tj. sfere
bedaca nieograniczonym, niezmiernie bogatym zrédtem in-
formacji, do ktérego cztowiek w kazdym wieku, poczawszy
od okresu wczesnego dziecinstwa, az po pdzna dorostosé,
ma coraz szerszy dostep. Jak stusznie wnioskuje wspomnia-
na Autorka, traci znaczenie proces uczenia sie - nauczania,
nastawiony na zapamietywanie przez dzieci, za$ znaczenia
nabiera wspotczesnie umiejetnos¢ operatywnego wyko-
rzystania przez nie zrédet wiedzy. Zmienia to w zasadniczy
sposob role nauczyciela, ktory przestaje by¢ niezastapionym
zrodtem informacji, a staje sie potencjalnym posrednikiem
miedzy innymi zrédtami a dzieckiem jako osoba uczaca sie.
Nauczyciele/edukatorzy cho¢ dostrzegaja potrzebe zmian
w procesie, w ktdorym uczenie sie zaczyna zdecydowanie
przewazad¢ nad nauczaniem, nie zawsze sa jednak gotowi, by
podejmowac wyzwanie pozwalajace na optymalizacje dziatan
edukacyjnych przez wtaczanie do nich nowych technologii.
Okazuje sie bowiem, ze gotowos$¢ do podejmowania dzia-
tan sprzyjajacych rozwojowi i uczeniu sie dzieci, szczegolnie
na etapie wczesnej edukacji (przede wszystkim w okresie
przedszkolnym i wczesnoszkolnym), wymaga od os6b wspo-
magajacych i wspierajacych uczenie sie dziecka wysokich
kompetencji - wiedzy, umiejetnosci, postawy kreatywnosci,
otwartosci na dziatania. Ciekawa inspiracja moze by¢ wyko-
rzystywanie przez nich dostepnych scenariuszy warsztatow
i materiatow stanowiacych tzw. dobre praktyki.
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Swiat matego dziecka. Przestrzen instytucji, cyberprzestrzen i przestrzenie dziecinstwa, red. H. Krauze-Sikorska, M. Klichowski, Wyd.
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& J. Sikorska, Microsoft Kinect i jego zastosowanie w hybrydowym modelu uczenia sie, nauczania dzieci w wieku wczesnoszkolnym [w:] Swiat matego dziecka.

Przestrzen instytucji, cyberprzestrzen i przestrzenie dziecinstwa, red. H. Krauze-Sikorska, M. Klichowski, Wyd. UAM, Poznan 2017S, s. 327.
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SCENARIUSZ NR 1

Cos za cos...czyli byk, sakiewka
| narodziny pieniadza

Termin: grudzien 2018

Miejsce: Laboratorium Energetycznego Centrum Nauk
Grupa wiekowa: klasy I-1ll, szkota podstawowa

Czas zajec¢: 45 minut

Autor scenariusza: lwona Mendyk

Na zajeciach dzieci zapoznaja sie z procesem czasowym
i przyczynowo - skutkowym w pierwszym okresie powstawa-
nia pieniadza. Na przyktadzie prostego zarysu historycznego
ewolucji pieniadza zrozumieja istote powiedzenia ,Potrzeba
- matka wynalazku”, dostrzegajac tym samym przedsiebior-
czos$¢ i sens dziatania swoich przodkow. Dzieci dowiedza sie
czym byta rewolucja neolityczna, dostrzega potrzebe wy-
miany handlowej i poznaja pierwsze formy pieniadza, zazna-
jamiajac sie z takimi pojeciami jak towar, barter, ptacidta,
pieniadz towarowy.

Uczniowie poznaja rowniez co to jest kruszec i jaka role ode-
grat w ewolucji pieniadza, jak wygladaty pierwsze monety
oraz kto, gdzie i dlaczego je wymyslit. Uczniowie zapoznaja
sie z wygladem pierwszej monety na Swiecie oraz pierwszej
polskiej monety. Poznaja réwniez wyglad wspotczesnie uzy-
wanych polskich monet, a w ,mennicy Energetycznego Cen-
trum Nauki” beda uczestniczyé w procesie wybijania wtasnej
monety z podobizna cesarza Glutoztotego - gospodarnie
panujacego w Panistwie ,Energia” w krainie Energetycznego
Centrum Nauki.

Pieniadz - ogolnie akceptowany $rodek ptatniczy stuzacy do
regulowania zobowiazan finansowych.

Rewolucja neolityczna - zmiana trybu zycia z koczowniczego
na osiadty.

Barter - wymiana handlowa ., towaru za towar”.

Ptacidto - pieniadz towarowy.

Awers - przednia strona monety.

Rewers - tylna strona monety.

Nominat - wartos¢ srodka pienieznego nadawana przez
emitenta czyli tego, kto wyprodukowat pieniadz.

Cel ogolny:
Uczen:
» zdobywa wiedze na temat historii powstania pieniadza.

"

Cele szczegotowe:

Uczen:

» dowiaduje sie jak zrodzita sie potrzeba powstania pieniadza,

» poznaje w praktyce zasady handlu wymiennego i jego stabe
strony,

» wymienia pierwsze formy pieniadza,

» dopasowuje ptacidta do krajow/kontynentow, w ktérych
byty uzywane oraz poznaje stowa i zwroty potwierdzajace
ich istnienie,

» zdobywa wiedze na temat historii powstania monet oraz
kruszcéw, z ktérych byty wytwarzane,

» potrafi wymieni¢ pierwsza monete na $wiecie oraz w Pol-
sce,

» wie jak nazywa sie polska waluta,

» zapoznaje sie z wygladem wspdtczesnie uzywanych pol-
skich monet - okresla nominaty, wskazuje awers i rewers

» dowiaduje sie gdzie wybija sie polskie monety,

» zyskuje swiadomos$¢ wartosci pieniadza, jego funkcji i roli
w dziatalnosci cztowieka.

Uczen poznaje pojecia:
rewolucja neolityczna, barter, ptacidto, pieniadz, pieniadz
kruszcowy, moneta, bilon, awers, rewers, nominat, waluta
(jednostka monetarna).

Metody i formy pracy:

Metody aktywizujace (burza mézgdéw), metoda symulacyj-
na (inscenizacja), metoda eksponujaca [film), pogadanka,
opowiadanie, autorefleksja, praca indywidualna, zbiorowa
i grupowa.

» przyktadowe towary wykorzystywane w wymianie towa-
rowej i jako ptacidta np. bydto (plastikowe figurkil, skérki
zwierzat/futerko, midd, mleko, ptétno, sol, bursztyn, ziarna
zbdz, sol, kakao, przyprawy (gozdziki, cynamon), muszle,
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zelazne prety. W razie potrzeby mozna je zastapi¢ odpo-
wiednimi obrazkami,

film edukacyjny ..Pieniadz - jego cechy i funkcje.” Prosta
Ekonomia,

metalowe sztabki (pieniadz kruszcowy),

grafiki przedstawiajace pierwsza monete na Swiecie
i w Polsce,

sakiewka ze wspotczesnie uzywanymi polskimi monetami:
monety groszowe: 1, 2, 5, 10, 20 i 50 groszy oraz monety
ztotowe: 1, 2i 5 ztotych,

urzadzenie mennicze,

mosiezne krazki do wybijania monet o Srednicy 24 mm,
pieniek bukowy lub debowy o wysokosci min. 80 cm,
mtotek kowalski o wadze ok. 3 kg,

plansza ewaluacyjna.
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¥

¥

¥

¥

¥
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Krok 1: Zapoznanie z tematem zajec.

Na stotach wytozone sa rézne towary (materiat pomocniczy
nr 1). Prowadzacy pyta dzieci, czy domyslaja sie co moze je
taczyc i czego beda dotyczyty zajecia. Nastepnie wyjasnia, ze
chodzi o pieniadz, poniewaz wszystkie te przedmioty byty kie-
dys$ wykorzystywane do wymiany handlowej lub petnity role
$rodka ptatniczego (pieniadza). Dzieci poznaja definicje pie-
niadza.

Z pomoca edukatora uczniowie przyporzadkowuja poszcze-

gélne towary do krajéw/kontynentéw, w ktérych je stosowano:

» w Polsce - sdl, ptotno, skorki zwierzat, midd, bursztyn,
prety zelazne,

» w $redniowiecznej Europie - gozdziki, cynamon,

» W Imperium Rzymskim - bydto,

» Afryce - zboze i muszle,

» w Ameryce Potudniowej - ziarno kakaowca, przyprawy,

» nad Morzem Srédziemnym - muszle.

Prowadzacy podaje przyktady do dzi$ uzywanych stéw, nazw

i powiedzen, ktore potwierdzaja istnienie ptacidet:

» sol - ,stono za co$ zaptacic”,

» ptotno - polskie stowo "ptaci¢” pochodzi od kawatkdow
ptétna nazywanych ,ptatami”,

» bydto - ,Pieniadze nie $mierdza” tac. .,.Pecunia non olet”
(pecunia od stowa pecus - bydto),

» skorki zwierzat np. kun - nazwa chorwackiej waluty to
~kuna”.

Krok 2: Jak zrodzita sie potrzeba powstania pieniadza?

Prowadzacy prébuje uzyskac od dzieci informacje na temat
zycia ludzi pierwotnych oraz zacheca do wyciagania wnio-
skow. Ludzie pierwotni prowadzili koczowniczy tryb zycia,
czyli wedrowali z miejsca na miejsce, nocujac w jaskiniach
i prymitywnych szatasach. Dlatego nie magazynowali zywno-
$ci, ani innych dobr, a zdobywali je tylko na biezace potrzeby.
Edukator wyjasnia co doprowadzito do zmiany trybu zycia
i wprowadza pojecie rewolucji neolityczne;j.

Prowadzacy pomaga uczniom w sformutowaniu wtasciwych
wnioskéw - ze wzgledu na réznorodno$¢ wykonywanych za-

L
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je¢ ludzie mogli od innych pozyskiwac potrzebne im produkty
i tak narodzita sie wymiana handlowa i pierwsze formy pie-
niadza.

Krok 3: Barter i ptacidta.

Dzieci poznaja pojecie barteru oraz sprawdzaja w praktyce
na czym polegat.

Zabawa w barter - dzieci wcielaja sie w role rolnikéw, my-

sliwych, podroznikéw itd. i probuja dokonaé wymiany towa-

rowej. Po jej zakonczeniu, edukator pyta o to, czy wszyscy sa

zadowoleni z wyniku transakcji, a uczniowie wspélnie odkry-

waja stabe strony barteru:

» nie byto tatwo przeliczy¢ warto$¢ niektérych towaréw na
inne,

» nie zawsze mozna byto znalez¢ chetnego na towar, ktoéry
mielismy do zaoferowania,

» trudno byto wydac reszte.

Projekcja fragmentu filmu o minusach wymiany towarowe;j

(materiat pomocniczy nr 2).

Wspélnie z prowadzacym dzieci wyciagaja wniosek, ze lu-
dzie musieli wymysleé¢ co$ bardziej uniwersalnego - wybrac
okreslone towary, ktéry mogtyby stuzy¢ jako zaptata we
wszystkich wymianach. Uczniowie poznaja pierwsza forme
pieniadza - ptacidta. Ptacidtami byty najpierw towary o du-
zej wartosci uzytkowej np. zboze, bydto, sol, siekierki, skory,
a potem wazniejsze byto to, ze powszechnie zaakceptowano
je jako srodek wymiany np. mate kawatki ptotna, muszle.

Krok 4: Pieniadz kruszcowy.

Aby doprowadzi¢ uczniéw do zrozumienia potrzeby powsta-
nia kolejnej formy pieniadza edukator wyjasnia, ze handel
rozwijat sie, a ludzie coraz wiecej podrozowali. Uczniowie do-
chodza do wniosku, ze dotychczasowe ptacidta nie byty w tej
sytuacji wygodnym s$rodkiem ptatniczym i wymieniaja cechy
jakie powinien on posiadac:

» niewielkie rozmiary,

» trwaty,

» tatwy w transporcie,

» podzielny,

» 0 duzej wartosci.

Dzieci dowiaduja sie, ze wszystkie te warunki spetniat pie-
niadz kruszcowy. Prowadzacy omawia jakie metale wykorzy-
stywano i jak zmieniano ich forme: brytka, sztabka, petna
kulka, sptaszczona kulka. Pomaga tez uczniom dostrzec jak
przeksztatcit sie on w pierwsza monete.

Krok 5: Pierwsza moneta na $wiecie i pierwsza moneta pol-
ska.

Dzieci ogladaja grafike przedstawiajaca pierwsza monete na
$wiecie - lidyjski szekel (materiat pomocniczy nr 3}, a edu-
kator podaje informacje na jej temat dotyczace czasu i miej-
sca jej wybicia, kruszca, z ktdrego zostata wykonana oraz jej
wartosci. Wspdlnie z dzie¢mi omawia jej wyglad i ustala jakie
cechy odrézniaty ja od dwczesnych srodkéw ptatniczych i po-
zwolity uznac ja za pierwsza monete:

/7
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» znak menniczy,
» $cisle okreslona wartosc.

Nastepnie uczniowie ogladaja grafike przedstawiajaca pierw-
sza polska monete - srebrnego denara (materiat pomocniczy
nr 4) oraz dowiaduja sie kiedy i przez kogo zostata wybita oraz
omawiaja jej wyglad.

Krok 6: Prezentacja wspotczesnie uzywanych polskich monet.

Prowadzacy pokazuje dzieciom sakiewke i pyta, czy wiedza
co to za przedmiot i do czego stuzyt. Nastepnie wyjasnia, ze
sakiewka petnita kiedys$ funkcje portfela. Dzieci przekazuja
sobie sakiewke i losuja monety.

Uczniowie poznaja pojecia takie jak:
» bilon,

» waluta (jednostka monetarnal,

» nominat,

» awers/rewers, ,orzet”/ reszka”.

Dzieci wskazuja awers i rewers w wylosowanych monetach
oraz opisuja co przedstawia, okreslaja ich nominat oraz po-
rzadkuja wedtug wartosci. Uczniowie dowiaduja sie gdzie wy-
bija sie [produkuje) polskie monety.

Krok 7: Wybijanie wtasnej monety - Glutoztotego.

Kazde dziecko otrzymuje mosiezny krazek, z ktérego edu-
kator przy pomocy urzadzenia menniczego i mtotka wybija
pamiatkowa monete z wizerunkiem cesarza Glutoztotego.

Uczniowie odpowiadaja na pytanie
(materiat pomocniczy nr 5):

W czasie dzisiejszych zaje¢ najbardziej podobato mi sie:
a.wymiana barterowa,

b. poznanie réznych rodzajow ptacidet,

c. zapoznanie sie ze wspotczesnie uzywanymi polskimi monetami,
d.wybijanie monet za pomoca urzadzenia menniczego.

Materiaty pomocnicze

Przyktadowe ptacidta

zrédto: https://www.bulgarianspices.com

zrédto: https://nuts.com

zrédto: https://www.indiamart.com

zrédto: https://www.indiamart.com
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2

Film edukacyjny ,.Pieniadz - jego cechy i funkcje.” Prosta Ekonomia

zrédto: https://www.youtube.com/watch ?v=EttpdGdpOeU

3

Lidyjski szekel - pierwsza moneta w historii

zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Elektrum
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Denar Mieszka | - rysunek i wizerunek pierwszej polskiej monety

zrédto: http://www.katalogmonet.pl/Monety-polskie

Plansza #1

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 16
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SCENARIUSZ NR 2

W poszukiwaniu ztotego srodka
- powstanie banknotu

Termin: styczen 2019

Miejsce: Laboratorium Energetycznego Centrum Nauk
Grupa wiekowa: klasy | - lll, szkota podstawowa

Czas zajec: 45 minut

Autor scenariusza: Magdalena Dtugosz

Na zajeciach uczestnicy dowiedza sie kim byt ztotnik oraz
jaka role odegrat w dziejach pieniadza. Zapoznajac sie z ter-
minem kwit depozytowy dowiedza sie czym byty pierwsze pa-
pierowe pieniadze, kto i dlaczego najczesciej ich uzywat oraz
jaki to miato wptyw na rozwdj handlu.

Przenoszac sie na osi czasu do Xl - wiecznych Chin ucznio-
wie poznaja Kuan - najstarszy na Swiecie papierowy bank-
not, a podrézujac po XVII - wiecznej Europie dowiedza sie
czym byty platmynty.

Uczestnicy warsztatow zdobeda réwniez wiedze na temat
wspotczesnych banknotéow i dowiedza sie z jakich materia-
toéw sa wytwarzane, biorac je ..pod lupe” laboratoryjnych mi-
kroskopow.

Analizujac wyglad banknotéw z réznych epok uczniowie do-
wiedza sie co to jest waluta i nominat, jakimi banknotami
ptacono w dawnej Polsce, a jakich uzywa sie obecnie. Dowie-
dza sie rowniez jak wyglada waluta europejska.

Dodatkowo uczestnicy wykonaja samodzielnie banknot,
z ktorego mozna korzysta¢ jedynie w panstwie ,Energia”
- krainie gospodarnego cesarza Glutoztotego.

Banknot - pieniadz papierowy, odpowiednio okreslony co do
wartosci i daty emisji.

Euro - wspolna waluta europejska.

Kuan - najstarszy na Swiecie znany banknot wytwarzany
w XIl wieku w Chinach.

Platmynty - najwieksza, wazaca 20 kg miedziana moneta,
emitowana w XVIl wieku w Szwecji.

Daler - pierwszy europejski banknot wytwarzany w XVII wie-
ku w Szwecji.

Destrukt - uszkodzony lub zniszczony banknot.

Cel ogolny:
Wzrost wiedzy na temat powstania pieniadza papierowego.
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Cele szczegotowe:

Uczen:

» rozumie przyczyny powstania pieniadza papierowego,

» zna historie pierwowzoru banknotu,

» potrafi poda¢ nazwe kraju, w ktdrym pojawit sie pierwszy
banknot,

» wie, jak nazywa sie polska waluta i waluta europejska,

» samodzielnie wskazuje awers i rewers pieniadza papiero-
wego,

» wymienia zabezpieczenia na polskim banknocie,

» umie postugiwac sie mikroskopem i testerem UV,

» witasnorecznie wykonuje pamiatkowy banknot.

Uczen poznaje pojecia:
banknot, ztotnik, kwit depozytowy, kuan, platmynty, daler,
destrukt, znak wodny, euro.

Metody i formy pracy:

Metody aktywizujace: dyskusja dydaktyczna (burza mézgdéw),
metody podajace: pogadanka, opowiadanie, metody ekspo-
nujace: ogladanie grafik i banknotow, technika plastyczno-
-manualna, praca indywidualna i grupowa.

» obrazki/ grafiki,

» banknoty przeznaczone do nauki i zabawy firmy , Alexander”
oraz oryginalny banknot o nominale 10 zt,

» mikroskop,

» wyswietlona na tablicy interaktywnej strona internetowa
Narodowego Banku Polskiego prezentujaca zabezpieczenia
na banknocie o nominale 10 zt,

» tester UV,

» skrawki papierowego pieniadza,

» materiaty do wykonania banknotu Glutoztotego (cienkopis
niezmazywalny, sztywna folia przezroczysta, kartka A4, no-
zyczkil.

1
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Krok 1: Zapoznanie z tematem zajec.

Edukator nawiazuje do pierwszego spotkania z cyklu ,Cos$

za co$ - sita pieniadza”, podczas ktdérych uczniowie pozy-

skali wiedze na temat monet wykonywanych ze szlachetnych

kruszcow. Wspdlnie omawiaja jakie byty wady postugiwania

sie taka forma ptatnosci:

» bilon tatwo mozna byto sfatszowad,

» pojawit sie problem wyczerpujacych sie zasobow tychze
kruszcow,

» przechowywanie duzej ilosci monet w jednym miejscu byto
niewygodne, a zarazem niebezpieczne.

Byty to powody, dla ktérych zaczeto mysle¢ nad innym roz-
wiazaniem. Prowadzacy zadaje uczniom pytanie, czy domy-
$laja sie, o czym bedzie mowa podczas zaje¢ [powinna pasé
odpowiedz: banknoty].

Krok 2: Poznanie pierwowzoru pieniadza papierowego.

Prowadzacy potwierdza odpowiedZz uczestnikow warszta-
tow, iz kolejnym etapem ewolucji pieniadza byto pojawienie
sie pieniadza papierowego. Poczatkowo pieniadz papierowy
miat charakter przyrzeczenia wyptaty okreslonej ilosci ztota
i byt substytutem pieniadza metalowego. Edukator przypo-
mina postac ztotnika. Jego rola byta szczegdlna, poniewaz
przyjmowat on ztoto w kruszcu, a nastepnie wydawat kwity
depozytowe, ktdére byty potwierdzeniem oddania ztota do de-
pozytu. Gdy tylko wtasciciel sobie tego zazyczyt, ztotnik na
podstawie kwitu depozytowego miat obowiazek natychmiast
zwroci¢ monety. Edukator pyta, dla kogo takie rozwiazanie
byto szczegélnie wazne (uczniowie powinni odpowiedzieé, ze
dla kupcéw). Precyzuje on odpowiedz informacja, ze system
ten utatwit rozwdj handlu, poniewaz kwity depozytowe w po-
réwnaniu z monetami byty tatwe w przechowywaniu i transporcie.

Krok 3: Przedstawienie dziejow pieniadza papierowego.

Kolejnym etapem warsztatéw jest poznanie historii bank-
notu. Prowadzacy zadaje pytanie: w jakim kraju pojawit sie
pierwszy pieniadz papierowy (uczniowie, po uzyskaniu kilku
prostych podpowiedzi od edukatora, odpowiadaja, ze byto to
w Chinach).

Uczniowie siegaja po pierwsza z grafik (materiat pomocniczy
nr 1), by zapozna¢ sie z najstarszym zachowanym chinskim
banknotem, ktory nosit nazwe ,.kuan” i pochodzit z XIl wieku.
Drukowany byt on na zéttym papierze, przy uzyciu czarne-
go tuszu i ostemplowany czerwonym atramentem pieczeci
urzedowej.

Prowadzacy informuje, ze pieniadze papierowe powstawaty
wytacznie w Panstwie Srodka. Europejczycy dzieki relacjom
podréoznika Marco Polo dowiedzieli sie o dalekowschod-
nim wynalazku, jednak podchodzili do niego z dystansem -
w czym bowiem lepszy maogt by¢ papier od ztota?

Edukator podkresla, ze uczniowie zapoznali sie z pierwszym
banknotem na Swiecie. Natomiast jaki kraj zaczat powszech-
nie stosowac papierowy pieniadz w Europie? Edukator pro-
si 0 zapoznanie sie z kolejna grafika (materiat pomocniczy
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nr 2), przedstawiajaca daler - szwedzki, a zarazem pierw-
szy europejski banknot. Uczniowie, przygladajac sie zdjeciu
dwojki dzieci (materiat pomocniczy nr 3], ktére wspolnie
trzymaja w rekach wazaca 20 kg monete, samodzielnie do-
chodza do wniosku, ze taka forma ptatnosci byta niezwykle
uciazliwa. Dlatego w 1661 roku Szwedzi majac na uwadze
niepraktycznos$¢ platmyntow, zastapili je wtasnie dalerami.

Krok 4: Zrozumienie historii polskiej waluty.

Prowadzacy zadaje pytanie jaka waluta kréluje w naszych
portfelach (uczestnicy odpowiadaja, ze jest to polski ztoty).
Edukator precyzuje, ze jednak nie zawsze tak byto - kiedys
Polacy ptacili np. dukatami. Historia polskiego banknotu byta
réwnie wyboista, jak droga kraju do uzyskania niepodlegtosci.
Pierwsze banknoty na terenie Polski wydrukowano w 1794
roku w trakcie Insurekcji Kosciuszkowskiej i nazywany byt
biletem skarbowym. Druk pieniadza papierowego byt spowo-
dowany brakiem kruszcéw. Jednak na czas okupacji polski
pieniadz ustapit miejsca walutom zaborcéw. Powrét polskie]
waluty nastapit dopiero po odzyskaniu niepodlegtosci.

Krok 5: Jakie cechy posiada wspétczesny pieniadz?

Uczniowie przygladaja sie banknotom przeznaczonym do

nauki i zabawy, a nastepnie wraz z edukatorem ustalaja,

iz wspotczesny pieniadz powinien byc:

» poreczny i umozliwiaé przenoszenie znacznych jego warto-
Sci,

» podzielny na mniejsze jednostki,

» rozpoznawalny,

» trudny do podrobienia,

» trwaty i nie moze tatwo ulec zniszczeniu.

Krok 6: Z czego wykonany jest pieniadz papierowy?

Edukator pyta uczniéw, czy zdarzyto im sie kiedykolwiek
zapomnie¢ wyja¢ chusteczke higieniczna z kieszeni i od-
dac¢ rzecz do prania. Jesli tak, to co sie z nia stato (uczest-
niczy odpowiadaja, ze chusteczka higieniczna rozpadta sie
na mniejsze kawatki). A czy to samo stanie sie z upranym
banknotem? Edukator informuje, ze banknoty sa najczescie]
wykonane ze specjalnego papieru banknotowego, do ktére-
go produkcji uzywane sa przede wszystkim Scier drzewny,
surowiec wtdknisty (np. bawetna) oraz celuloza. | to wtasnie
celuloza sprawia, ze uprany banknot jest jedynie lekko od-
barwiony. Budowe papierowego pieniadza uczestnicy warsz-
tatéw ogladaja pod mikroskopem i poréwnuja widziany obraz
z przygotowana grafika przedstawiajaca wtékna celulozowe
(materiat pomocniczy nr 4).

Krok 7: Jakie zabezpieczenia posiada banknot?

Prowadzacy zadaje pytanie, ktérego banknotu w obiegu na
terenie Polski jest najwiecej (uczniowie zgaduja do momentu
az padnie prawidtowa odpowiedz, czyli banknotu o nominale
100 zt). A czy gdy w domowym budzecie braknie pieniedzy
na nieplanowane wydatki, to mozemy uzupetni¢ brakujace
fundusze za pomoca domowej drukarki? (dzieci odpowiadaja,
ze takie zachowanie jest nielegalne, a za fatszowanie pienie-
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dzy grozi kara pozbawienia wolnosci). Edukator dopowiada,
iz druk pieniedzy papierowych odbywa sie jedynie w Polskiej
Wytwarni Papierow Wartosciowych, ktora umieszcza na nich
specjalne zabezpieczenia, dzieki ktérym wiemy, ze banknot
jest prawdziwy. Nastepnie, przy uzyciu testera UV oraz wy-
Swietlonej na tablicy interaktywnej stronie internetowej (ma-
teriat pomocniczy nr 5), w kilkuosobowych grupach dzieci
ogladaja zabezpieczenia znajdujace sie na banknocie o no-
minale 10 zt. Dowiaduja sie, ktére z nich sa widoczne, gdy pa-
trzymy na pieniadz papierowy pod $wiatto (znak wodny, nitka
zabezpieczajaca, nadruki z obu stron banknotu), a ktére tylko
w ultrafiolecie.

Krok 8: Jaka jest przysztos¢ polskiego pieniadza?

Jak bedzie wygladat w przysztosci polski pieniadz - tego nie
wie nikt. Mozliwe, ze w ogdle sie nie zmieni, a moze zastapi
go zupetnie inna waluta. Edukator prosi uczniéw, by spojrzeli
na grafike przedstawiajaca banknot euro (materiat pomocni-
czy nr 6). Dzieci dobrze znaja te walute z zagranicznych wy-
cieczek i potrafig wymienic¢ kraje, w ktorych ona obowiazuje.
Prowadzacy pyta ucznidw, dlaczego Polska, mimo iz jest kra-
jem cztonkowskim Unii Europejskiej, nie wprowadzita wspol-
nej waluty (jesli uczestnicy warsztatéw nie znaja prawidtowe;]
odpowiedzi edukator wyjasnia, iz przy podpisywaniu traktatu
Polska zobowiazata sie do przyjecia euro, ale nie okreslita

doktadnego terminu, kiedy miatoby to zastapic]. Ponadto,
aby waluta euro zostata wprowadzona do Polski, nalezy spet-
ni¢ okreslone warunki. Warunkiem wejscia do strefy euro
jest kryterium konwergencji. Istnieja 4 gospodarcze kryteria
konwergencji: stabilne ceny, dtugotrwata rownowaga finan-
sow publicznych, stabilny kurs walutowy, stabilne dtugoter-
minowe stopy procentowe.

Krok 9: Jaka waluta obowiazuje w panstwie Energia?

Na zakonczenie zaje¢ kazdy uczestnik samodzielnie wyko-
nuje pamiatkowy banknot, z ktérego mozna korzystac jednie
w panstwie Energia - krainie gospodarnego Glutoztotego
(materiat pomocniczy nr 7).

Uczniowie odpowiadaja na pytanie
(materiat pomocniczy nr 8):

W czasie dzisiejszych zaje¢ najbardziej podobato mi sie:

a.zapoznanie sie z banknotami wspétczesnie uzywanymi
w Polsce,

b.obserwacja banknotu pod mikroskopem,

c.sprawdzanie, czy banknoty sa prawdziwe w promieniach
UV iw $wietle biatym,

d.samodzielne wykonanie pamiatkowego banknotu.

Materiaty pomocnicze

KUAN najstarszy na Swiecie znany banknot

zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Chi%C5%84skie_pieni%C4%85dze_papierowe#/media/File:British_Museum_Ming_banknote.jpg
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2

Daler pierwszy europejski banknot z 1661 r.

zrédto: https://www.bankier.pl/wiadomosc/Krotka-historia-banknotu-7291832.html
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Wtdkna celulozy pod mikroskopem

zrédto: https://www.edukator.pl/wielocukry,937.html

5

Bezpieczne pieniadze

zrédto: https://nbpniewyklucza.pl/etr/bezpieczne-pieniadze
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6

EURO nazwa waluty wprowadzonej w wiekszosci panstw Unii Europejskiej

zrédto: http://kantory.pl/galeria/eur/50_euro.html
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Glutoztoty

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 24
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Plansza #2

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 26
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SCENARIUSZ NR 3

Niewidoczne ptatnosci...
czyli pieniadz z komputera

Termin: Luty 2019

Miejsce: Laboratorium Energetycznego Centrum Nauki
Grupa wiekowa: klasy | - I, szkota podstawowa

Czas zajec: 45 minut

Autor scenariusza: Diana Szwagrzyk

Uczen poznaje najnowoczesniejsza forme pieniadza, zapozna-
je sie z pojeciami: pieniadz bezgotéwkowy i pieniadz elektro-
niczny. Dzieci dowiaduja sie czym sa i czym roznia sie od siebie
bankomaty i wptatomaty. Jak uzywac karty ptatniczej i jakie sa
jej najwazniejsze elementy. Jak w prawidtowy sposdob wypet-
ni¢ druk przelewu i na czym polegaja ptatnosci mobilne.

Bankomat - urzadzenie stuzace do wyptaty gotéwki za po-
moca karty ptatnicze;j.

Whptatomat - urzadzenia pozwalajace na pobieranie i rozpo-
znanie gotowki.

Terminal - urzadzenie instalowane w punktach handlowo
-ustugowych. Uzywane do kontaktu z bankiem w sytuacji, gdy
klient za nabywany towar lub ustuge ptaci karta ptatnicza.
Karta ptatnicza - karta uprawniajaca do wyptaty gotéwki lub
zaptaty za towary i ustugi przy uzyciu terminala.

PIN - kod, sktadajacy sie z czterech cyfr, zabezpieczajacy
transakcje karta.

Przelew - jedna z form pienieznych rozliczen bezgotéwkowych.
Cashback - ustuga bankowa, dzieki ktorej posiadacz karty
ptatniczej moze pobrac¢ gotéwke podczas dokonywania za-
kupow w sklepie.

BLIK - polski system ptatnosci mobilnych, ktéry umozliwia
uzytkownikom smartfonéw dokonywanie ptatnosci w skle-
pach stacjonarnych i internetowych, wyptacanie i wptaca-
nie gotowki w bankomatach oraz wykonywanie btyskawicz-
nych przelewéw miedzybankowych.

Karty kredytowe - umozliwiaja korzystanie z ustalonego
przez bank limitu kredytowego.

Karty przedptacone (Prepaid) - uzytkownicy nie musza po-
siadac rachunku osobistego w banku. Karte nalezy wczesniej
zasili¢ srodkami pienieznymi.

Cel ogolny:
Wzrost wiedzy na temat nowoczesnych form i metod ptatnosci.

27

Cele szczegotowe:

Uczen:

wie czym jest pieniadz bezgotéwkowy i pieniadz elektro-
niczny,

potrafi wskazac réznice miedzy bankomatem i wptatomatem,
omawia elementy karty ptatniczej (awers i rewers],
wyjasnia jak przebiega ptatnos$¢ karta ptatnicza,
ksztattuje umiejetnosc korzystania z bankomatu,
samodzielnie wypetnia druk polecenia przelewu.

»

»
»
»
»

»

Uczen poznaje pojecia:

bankomat, wptatomat, terminal, karta ptatnicza, karta kre-
dytowa, karta prepaid, PIN, ptatnosci online, przelew, ca-
shback, BLIK.

Metody i formy pracy:
metody aktywizujace, burza mézgoéw, pogadanka, technika
plastyczno-manualna, praca indywidualna i grupowa.

» kleje w sztyfcie,

otdwki,

czarne paski o wymiarach 1,2mm x 8,5mm,

banknoty przeznaczone do nauki i zabawy firmy ,Alexander”,
bankomat edukacyjny ..Maty Bankier”,

druk polecenia przelewu WP-2 odcinkowy,

wzor karty ptatniczej z elementami do uzupetniania,
terminal ptatniczy,

skan wypetnionego prawidtowo polecenia przelewu (do
wyswietlenia na tablicy),

grafika karty ptatniczej (awers i rewers) z najwazniejszymi
elementami (do wyswietlenia na tablicy),

laminarka,

folia do laminowania A4,

pieczatka,

plansza ewaluacyjna.

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»
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Krok 1: Zapoznanie z tematem zajec.

Prowadzacy rozpoczyna z dzie¢mi rozmowe na temat obec-
nych mozliwosci i innowacji w ptatnosciach bez uzycia go-
tédwki. Pada stowo ,bezgotéwkowy” i prowadzacy pyta dzieci
jak rozumieja ten wyraz. Nastepnie uczestnicy zaje¢ podaja
przyktady takich ptatnosci (powinna pas¢ odpowiedz: karta,
przelew, ptatnoséci mobilne).

Krok 2: Karta ptatnicza - informacje i sposob uzycia.

Edukator informuje dzieci, ze posiadaczem karty moze byc
osoba petnoletnia, ktéra w wybranym banku posiada rachu-
nek osobisty. Ptatnosci z uzyciem karty sa bardzo wygodne
i intuicyjne. Umozliwiaja ptatnosci za towary i ustugi oraz
dokonywanie transakcji w bankomacie, wptatomacie, a takze
na odlegtosc - przez internet.

Prowadzacy bierze do reki terminal oraz karte ptatnicza do-
taczona do bankomatu ,Maty Bankier”. Omawia wspdlnie
z dzie¢mi jak przebiega ptatnos¢ karta z uzyciem termina-
la, czym jest PIN i ile ma cyfr, jak przebiega ptatnosc zbli-
zeniowa, czym jest ustuga cashback, do jakiej kwoty nie jest
konieczne potwierdzanie operacji PIN-em, jakie sa zasady
bezpieczenstwa w przypadku zgubienia lub kradziezy karty.
Nastepnie, krotko omawia wspotczesne rodzaje kart ptatni-
czych: kredytowe, karty przedptacone (Prepaid).

Prowadzacy wyswietla na tablicy grafike karty ptatniczej
(materiat pomocniczy nr 3). Jednoczesnie dzieci dostaja
do wypetnienia wzor karty ptatniczej (materiat pomocniczy
nr 1). Nalezy nada¢ swojej karcie indywidualny numer, wpi-
sa¢ date waznosci oraz imie i nazwisko. Na odwrocie karty
nalezy ztozy¢ podpis.

Krok 3: Jak korzysta¢ z bankomatow?

Uczniowie dobieraja sie w pary i siegaja po ustawione na sto-
le bankomaty (bankomat na pare). Prowadzacy kazdej parze
rozdaje karte ptatnicza dotaczona do zestawu. Nastepnie za-
daje pytanie czy dzieci wiedza jak korzysta¢ z bankomatow,
czym rozni sie bankomat od wptatomatu. Dzieci siegaja po
banknoty przeznaczone do zabawy i wybieraja trzy nominaty.
Kolejno ¢wicza wptacanie banknotéw do urzadzenia i wypta-
canie. Czynnos$¢ mozna powtoérzy¢ z roznymi nominatami.

W tym czasie, gdy dzieci ¢wicza obstuge bankomatéw na-
uczyciel zbiera karty ptatnicze wykonywane przez dzieci i la-
minuje je.

Krok 4: Polecenie przelewu.

Prowadzacy informuje dzieci, ze przelew to obecnie jedna
z najwygodniejszych i najpopularniejszych bezgotéwkowych
form ptatnosci. Jakie informacje sa niezbedne do jego wyko-
nania? Nazwa odbiorcy do ktérego chce sie przelaé pienia-
dze, numer rachunku odbiorcy, kwota i waluta do przelewu
a takze swoje imie i nazwisko, adres, data i tytut - czyli za co
przelew jest realizowany. Prowadzacy informuje uczniow, ze
istnieja dwa rodzaje przelewodw: internetowy oraz tradycyj-
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ny. Poniewaz dzieci nie posiadaja konta bankowego, przelew
internetowy nie jest mozliwy, z tego wzgledu naucza sie wy-
petnia¢ przelew tradycyjny. Nastepnie edukator rozdaje kaz-
demu dziecku druk polecenia przelewu WP-2 odcinkowy i po
kolei omawia wszystkie rubryki. Wspélnie z dzie¢mi ustala,
ze dokonali zakupu gry PlayStation 4 w sklepie internetowym
i przystepuje do wypetniania druku. Pomocniczo prowadzacy
wyswietla na tablicy skan uzupetnionego prawidtowo przy-
ktadu (materiat pomocniczy nr 2; UWAGA: adres, nr rachun-
ku, kod pocztowy i miejscowos¢ sklepu, oraz adres dziecka
sa fikcyjne). Po prawidtowym uzupetnieniu prowadzacy przy-
bija pieczatke.

Krok 5: Ptatnosci mobilne.

Prowadzacy zadaje dzieciom pytanie czy wiedza na czym po-
legaja ptatnosci mobilne, co jest niezbedne do ich przepro-
wadzenia (oczekiwane odpowiedzi: telefon, aplikacja mobil-
na). Nastepnie wyjasnia dzieciom na czym doktadnie polega
ptatnos¢ telefonem, jakie aplikacje mobilne oferuja banki,
czym jest BLIK i jak z niego korzysta¢ oraz zwraca uwage na
bezpieczenstwo transakcji mobilnych.

Na zakonczenie prowadzacy rozdaje dzieciom wczesniej za-
laminowane pamiatkowe karty ptatnicze.

Uczniowie odpowiadaja na pytanie
(materiat pomocniczy nr 4):

W czasie dzisiejszych zaje¢ najbardziej podobato mi sie:

a.zapoznanie sie z roznymi formami ptatnosci bezgotdwko-
wych,

b.wykonanie pamiatkowej karty do bankomatu,

c. wypetniania oryginalnego druku polecenia przelewu,

d.nauka korzystania z bankomatu przy pomocy edukacyjne-
go modelu.

zrédto: Vectorpouch - Freepik.com
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Materiaty pomocnicze

1

Wzor karty ptatniczej z elementami do uzupetnienia

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 31
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Elementy karty ptatnicze]

NAZWA BANKU PLATNOSCI ZBLIZENIOWE

<22
ENERGETYCZNE ”>
< KIELECKI PARK
GENTRUMINAUKI w TECHNOLOGICZNY

—— HOLOGRAM PASEK MAGNETYCZNY

L DAL \ \ p/E A
i Cos-Ccos - . 123
SIEA PIENIADZA — e
-—
Vb 7

CHIP NUMER KARTY peg.
DATA WAZNOSCI KARTY LOGO ORGANIZACJI PEATNICZEJ cogucog DDD

DANE WEASCICIELA KARTY SILA PIENIADZA

DANE BANKU MIEJSCE NA PODPIS NUMER CVV2/CVC2
Plansza #3

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 33
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SCENARIUSZ NR 4

Na tropie gospodarnego
Glutoztotego - gra detektywistyczna

Termin: kwiecien 2019

Miejsce: Wystawa i laboratorium Energetycznego Centrum Nauki

Grupa wiekowa: klasy | - lll, szkota podstawowa
Czas zajec: 90 minut

Autorzy scenariusza: Iwona Mendyk, Magdalena Dtugosz, Diana Szwagrzyk

Uczestniczac w grze detektywistycznej na interaktywnej wy-
stawie Energetycznego Centrum Nauki, dzieci przenosza sie
do bajkowego panstwa o nazwie ,Energia”, ktorym rzadzi
madry i gospodarny cesarz Glutoztoty. Dzieki rozsadnemu
postepowaniu cesarza panstwo ,Energia” stynie ze swego
bogactwa i innowacyjnosci. Dzieci korzystajac ze specjal-
nie przygotowanej na potrzeby gry mapy oraz poszukujac
w réznych zakamarkach wystawy wskazéwek pozostawio-
nych przez tajemniczego cesarza, maja za zadanie zdobyc
kod, ktory pozwoli otworzy¢ skrytke z nagrodami. Nie bedzie
to jednak takie proste! Cesarz Glutoztoty stynie z ogrom-
nych ambicji w dazeniu do zdobywania wiedzy i tego samego
oczekuje od mieszkancow swojej krainy oraz odwiedzajacych
ja gosci. Dlatego tez przy kazdej mozliwej okazji zadaje im
mndstwo pytan i tamigtéwek do rozwiazania. Dzieci musza
sie zatem mie¢ na bacznosci, poniewaz i tym razem bedzie
podobnie.

Cel ogolny:

Podsumowanie wiadomosci i sprawdzenie wiedzy uczniéw
na temat dziejow pieniadza oraz umiejetnosci zwiazanych
z ptatnosciami.

Metody i formy pracy:
Metoda aktywizujaca (gra dydaktycznal, technika plastyczno
- manualna, praca indywidualna i grupowa.

» karty do gry ..Co$ za co$ - sita pieniadza”,
» termokurczliwa folia transparentna A4,
» wzor odznaki do odrysowania,

-~ 7

nozyczki,

dziurkacz jednootworowy,
piekarnik,

bankomat edukacyjny .Maty Bankier”,
karta raportu detektywa,
otowek,

kreda,

tasma klejaca,

plansza ewaluacyjna,
banknot Glutoztotego,
mapa.

Krok 1: Jak sie dzielimy?

» niezmazywalny, czarny cienkopis,
» kredki,

» zapiecie do broszki,

» pistolet z klejem na goraco,

Podczas trwajacych 90 minut zaje¢ w Energetycznym Cen-
trum Nauki klasa zostaje podzielona na dwie grupy. Kazda
z nich znajduje sie pod okiem opiekuna - przewodnika po
krainie ..Energia”, ktérym rzadzi madry i gospodarny cesarz

34
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Glutoztoty. Celem takiego podziatu jest umozliwienie dzie-
ciom skorzystania z interaktywnych urzadzen znajdujacych
sie na wystawie w jak najbardziej efektywny sposdb oraz za-
granie w gre karciana, ktorej celem jest utrwalenie zdoby-
tych wiadomosci na temat dziejow pieniadza.

Krok 2: Aktywnosci w laboratorium Energetycznego Cen-
trum Nauki

Na udziat dzieci w aktywnosciach odbywajacych sie w labo-
ratorium przeznaczone jest 45 minut. Uczniowie zasiadaja
wokot stotu, co umozliwia wspélna zabawe

z wykorzystaniem kart do gry ..Co$ za co$. Sita pieniadza”.
Dzieci odpowiadaja na pytania umieszczone na kartach, sta-
rajac sie zdoby¢ jak najwieksza liczbe puntkow.

Celem gry jest utrwalenie zdobytych wiedzy na temat histo-
rii pieniadza, a takze rozwijanie u dzieci ich kreatywnosci,
przedsiebiorczosci, logicznego rozumowania oraz umiejet-
nosci argumentowania.

Po zakonczonej grze uczniowie przystepuja do samodziel-
nego wykonania odznaki z podobizna Cesarza Glutoztotego
- gospodarnie panujacego w panstwie ,Energia” w krainie
Energetycznego Centrum Nauki (materiat pomocniczy nr 1).
Postac cesarza to przeksztatcony na potrzeby projektu wize-
runek dra Glutka - maskotki Energetycznego Centrum Na-
uki, postaci fikcyjnej, ktorej przypisywane sa takie cechy jak:
wynalazczosc¢, kreatywnosé, pomystowosc i chec¢ zdobywa-
nia wiedzy. Wykonane przez dzieci odznaki stanowia nie tylko
sympatyczna pamiatke po cyklu spotkan, ale sa tez potwier-
dzeniem kompetencji dotyczacych wiedzy na temat pieniadza.

Krok 3: Na tropie Glutoztotego - gra detektywistyczna %

Uczestnikom wreczone zostaja karty raportu detektywa (ma-
teriat pomocniczy nr 2] oraz mapa panstwa ,Energia”, na
ktérej oznakowane sa miejsca ukrytych zagadek (materiat
pomocniczy nr 3). Przed rozpoczeciem gry dzieci uzupetniaja
otrzymana karte oraz umieszczaja na niej odcisk swoich linii
papilarnych.

Zadaniem uczestnikow jest, w czasie 45 minut, samodzielnie
zlokalizowad i rozwiaza¢ b zagadek oraz umiesci¢ je na karcie
raportu detektywa. Odczytane po kolei odpowiedzi stanowia
kod PIN, ktéry nalezy wpisa¢ do bankomatu - edukacyjnej
zabawki, co umozliwi wysuniecie szuflady. Dzieci odnajduja
w niej banknot Glutoztotego (zob. scenariusz nr 2, materiat
pomocniczy nr 7], z ktérym udaja sie do kasy i wymieniaja go
na nagrode - zestaw Matego Detektywa. Jest to réwnoznaczne
z zakonczeniem gry.

Uczniowie odpowiadaja na pytanie
(materiat pomocniczy nr 4):

W czasie dzisiejszych zaje¢ najbardziej podobato mi sie:

a.podsumowanie zdobytej wiedzy z wykorzystaniem gry kar-
cianej,

b.samodzielne wykonanie pamiatkowej odznaki z wizerun-
kiem gospodarnego cesarza Glutoztotego,

c.rozwiazywanie zagadek w krainie ,,Energia”,

d.zdobywanie nagréd - niespodzianek.

Materiaty pomocnicze

Odznaka z podobizna Cesarza
Glutoztotego

CO0S:-COS

SIEA PIENIADZA

2

Karta raportu detektywa

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 37
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3

Mapa panstwa ,Energia”

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 38

4

Plansza #4

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 39
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dr hab. prof. UJK Paulina Forma

Recenzja scenariuszy

w ramach opracowania pt. ,,Cos za cos - sita pieniadza”
wydana naktadem Energetycznego Centrum Nauki, Kielce 2019

Uwagi ogdlne

Problematyka wykorzystania innowacyjnych form w edukacji
podejmowana jest coraz czesciej na tamach réznych nauk
spotecznych, takich jak pedagogika, psychologia czy socjo-
logia. Ewaluuje ona, jak mozna réwniez dostrzec w zawarto-
Sci niniejszego podrecznika, w strone dziatan praktycznych,
informacyjnych, innowacyjnych, a szczegdtowo spoteczno-
pedagogicznych. Wieloaspektowos¢ i wielowymiarowosc
zawartosci zamieszczonych w nim scenariuszy stanowi im-
plikacje do dyskursu dotyczacego wykorzystywania inno-
wacyjnych, aktywizujacych metod pracy dydaktycznej, ktéry
powinna mie¢ charakter interdyscyplinarny. Tres¢ zapre-
zentowana w scenariuszach umozliwia czytelnikowi wielo-
ptaszczyznowa analize nowych obszaréw edukacji, gtownie
ekonomicznej, a takze przyjrzenia sie koncepcjom, metodom
i formom wspierania mtodego pokolenia w obliczu ksztatto-
wania kluczowych kompetencji.

Propozycja Autoréw scenariuszy wpisuje sie w refleksje Kon-
fucjusza: ,Stysze i zapominam. Widze i pamietam. Robie i ro-
zumiem” stajac sie uzyteczna w dobie przemian spotecznych
i gospodarczych zaréwno w skali makro, mezo, jak i mikro-
spotecznej.

W prezentowanych scenariuszach dodatkowo mozna do-
strzec mysl, iz tego Swiata nie mozemy zostawic takim - ja-
kim jest oraz prdbe polaryzacji spotecznej, partycypacji spo-
tecznej, biernosci w tym zapobiegania wykluczeniu wsrdd
dzieci i mtodziezy.

Tak zilustrowana ciekawa problematyka edukacyjna nadaje
tytutowemu pojeciu prawomocnosci i implikuje do analizy
kolejnych jego wymiardw oraz rozstrzygania ekonomicznych
watkow edukacyjnych . Tym bardziej, ze w ciagu ostatniego
czasu wsradd dziatan edukacyjnych mamy do czynienia z no-
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wymi aktywizujacymi jednostki propozycjami. Coraz czesciej
angazujac technologie informacyjno-komunikacyjne i kre-
atywne pomoce dydaktyczne.

Warto dodad¢, iz wspdlnym celem niniejszego zestawu scena-
riuszy jest zwrdcenie uwagi na aktualne wymagania eduka-
cji ekonomicznej oraz wykorzystanie metod aktywizujacych
w procesie dydaktycznym. Sprzyja to pogtebieniu zdobytej
przez ucznidw wiedzy, jej operatywnosci i trwatosci. Taka kon-
strukcja pomocy do prowadzenia zajed sprawia, ze jej odbiorcy
tj. dzieci musza mysle¢ podczas wykonywania podjetych dzia-
tan. Ponadto angazuja sie emocjonalnie, sa aktywne w sferze
percepcyjnej, ruchowej, werbalnej jak réwniez emocjonalno
-motywacyjnej. Autorzy scenariuszy podkreslili, iz wykorzy-
stujac metody aktywne, uczymy dzieci wtasciwych stosunkdéw
miedzyludzkich, zrozumienia, tolerancji.

Reasumujac, scenariusze stanowia pomoc dla nauczycie-
li, ktérzy na co dzien wyposazaja swoich ucznidw w wiedze
i podstawowe umiejetnosci radzenia sobie z gwattownie
zmieniajaca sie rzeczywistoscia.

To wazny gtos w dyskursie edukacyjnym. Opracowanie jest
w mojej ocenie wartosciowym merytorycznie i poznawczo
dokonaniem, nie tylko redaktoréw, ale i wszystkich wspét-
autoroéw, ktérych teksty sa tutaj zamieszczone. Analiza tresci
zawartych w opracowaniu poszerza spektrum wiedzy na te-
mat edukacji ekonomicznej dzieci i mtodziezy oraz jej roz-
nych aspektéw i kontekstow.

Rekomenduje scenariusze do publikacji, gdyz uwazam, iz sta-
nowia one wartosciowy poznawczo materiat. Warto do tej pro-
pozycji siegac, gdyz stanowi ona kompendium wiedzy o rézno-
rodnych metodach w pracy z uczniami.
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Gra Karciana

Gra karciana w formie quizu, obejmuje pytania i zagadki do-
tyczace historii pieniadza. Przeznaczona dla dzieci, mtodzie-
zy i dorostych od lat 7 do 107. W kazdym zestawie znajduje
sie talia sktadajaca sie z 90 kart:

» 30 kart (2 pytania na jednej karcie),

» 60 kart z grafikami (sakiewka, wot, muszelki.

Celem gry jest utrwalenie wiadomosci na temat dziejow
pieniadza zdobytych podczas warsztatow w Energetycznym
Centrum Nauki, a takze rozwijanie u dzieci przedsiebiorczo-
Sci oraz logicznego rozumowania.

Karty do gry

Zatacznik do wydruku znajduje sie na str. 43
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Zasady gry

Uczniowie siadaja w kregu. Nauczyciel rozpoczyna gre,

biorac do reki jedna karte. Nastepnie podaje ja wybra-

nemu dziecku w taki sposob, by pytanie pozostato nie-

widoczne. Karta krazy po kole z rak do rak, niczym pie-

niadz w obiegu.

Uczestnicy podczas przekazywania karty, powtarzaja

stowa wyliczanki:

Mysl, przeliczaj i decyduj!

Czas to pieniadz - zaryzykuj!

Raz, dwa, trzy

| zaczynasz TY!

Gdy pada ostatnie stowo wyliczanki osoba, ktéra trzy-

ma w dtoniach karte zwraca ja nauczycielowi, a ten od-

czytuje tresc pytania. Wskazany w wyliczance uczen ma

do wyboru 3 mozliwosci udzielenia odpowiedzi, ktérym

przypisana jest okreslona liczba punktéw.

a.Odpowiedz bez podpowiedzi - karta z grafika przed-
stawiajaca sakiewke,

b.Odpowiedz po ustyszeniu trzech opcji do wyboru
- karta z grafika przedstawiajaca wota,

c. Odpowiedz po ustyszeniu dwdch opcji do wyboru - kar-
ta z grafika przedstawiajaca muszelki .

Gdy uczen wybierze opcje cJ, nauczyciel nie czyta odpo-
wiedzi oznaczonej gwiazdka.

Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi gracz otrzymuje
wtasciwa karte z grafika.

Nauczyciel odktada wykorzystana karte na spod talii
i wrecza kolejna uczniowi, ktory odpowiadat jako ostatni.

Karta ponownie krazy z rak do rak przy stowach wyli-
czanki:

Mysl, przeliczaj i decydu;!

Czas to pieniadz - zaryzykuj!

Gra toczy sie do momentu, w ktérym wszystkie karty zo-
stana wykorzystane.

Uczestnicy podliczaja zdobyte w rozgrywce punkty.

Sakiewka - 3 punkty

Wot - 2 punkty

Muszelki - 1 punkt

Wygrywa gracz z najwieksza liczba punktow.

Karta odpowiedzi

Pytanie 1 - b) Pytanie 21 - b) Pytanie 41 - b)
Pytanie 2 - a) Pytanie 22 - c) Pytanie 42 - b)
Pytanie 3 - ¢ Pytanie 23 - a) Pytanie 43 - a)
Pytanie 4 - ¢} Pytanie 24 - a) Pytanie 44 - c)
Pytanie 5 - ¢} Pytanie 25 - b) Pytanie 45 - b)
Pytanie 6 - b) Pytanie 26 - b) Pytanie 46 - a)
Pytanie 7 - c) Pytanie 27 - a) Pytanie 47 - b)
Pytanie 8 - b) Pytanie 28 - c) Pytanie 48 - b)
Pytanie 9 - a) Pytanie 29 - c) Pytanie 49 - a)
Pytanie 10 - c) Pytanie 30 - c) Pytanie 50 - b)
Pytanie 11 - b) Pytanie 31 - b]) Pytanie 51 - a)
Pytanie 12 - ¢} Pytanie 32 - a) Pytanie 52 - b)
Pytanie 13 - b) Pytanie 33 - ¢ Pytanie 53 - b)
Pytanie 14 - a) Pytanie 34 - b) Pytanie 54 - a)
Pytanie 15 - c) Pytanie 35 - ¢ Pytanie 55 - a)
Pytanie 16 - a) Pytanie 36 - c) Pytanie 56 - b)
Pytanie 17 - a) Pytanie 37 - a) Pytanie 57 - a)
Pytanie 18 - b) Pytanie 38 - a) Pytanie 58 - cJ
Pytanie 19 - a) Pytanie 39 - b) Pytanie 59 - b)
Pytanie 20 - c) Pytanie 40 - a) Pytanie 60 - a)
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Jak nazywato sie przejscie
ludzi od koczowniczego do
osiadtego trybu zycia?

a) zasiedzenie
b) rewolucja neolityczna
c) przejécie neolityczne {j{
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Co zastapito towary w roli
srodka ptatniczego?

a) banknoty
b) monety
c) kruszce

ﬁ 191j1u | 01gaJs (2
Zpalw 1 0ze)97 (q
zelq 1010}z (e

*Amodzsnuy zpeluaid

oyel auemAzn aujayoejzsaiu
9je1ow emp usiwim

e\
13

Jak nazywata sie pierwsza
polska moneta?

a) dukat <%
b] denar
c) ztoty
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Pierwsze pieniadze
nazywano:

a) bonami
b) Zetonami
c) ptacidtami
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W jaki ksztatt poczatkowo
formowano szlachetne
kruszce np. ztoto?

a) sztabek
b) kotek X
c) kulek
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Rewers to potocznie:

a) awers

b) orzet <%

c) reszka
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Polskie stowo ,,ptaci¢”
pochodzi od miary jednego
z ptacidet. Jakiego?

a) pretéw zelaza <X

b) grudek soli

c) kawatkow ptétna
tzw. ptatow
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Pierwsza monete na swiecie
- szekel wybito w VIl w. p.n.e.
z elektrum (stopu ztota

i srebra). Gdzie?

a) w starozytnym Rzymie
b) w Lidii (dzisiejsza Turcja)
c] w starozytnym Egipcie <C:(
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Co przedstawia awers polskiej
monety?

a) orta
b) nominat $X
c) tylko rok wybicia
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Polska moneta
0 najmniejszym nominale
jest:

a) 1 grosz
b) 1 ztoty 9%
c] 1 eurocent
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W jakim kraju powstaty
pierwsze banknoty?

a) w Stanach Zjednoczonych {Z
b] w Chinach
c] w Rosji
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Jaki jest obecnie najnizszy
nominat polskiego banknotu?

a) 5 ztotych
b) 10 ztotych
c) 20 ztotych 9%
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Jak dawniej nazywano osobe,
ktora przyjmowata ztoto

w kruszcu, a wydawata

kwity depozytowe?

a) bankier
b) ztotnik
¢) komornik 9
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Z czego wykonany jest
banknot?

a) ze specjalnego papieru
banknotowego

b) z papieru fotograficznego {_‘(

c) z celofanu
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Drukowanie pieniedzy, ktore
udaja prawdziwe to:

a) niezaleznoé¢ finansowa
b) zadtuzenie <X
c) fatszerstwo

{:K JApaty (2
Amousided

zpeluald Auozazsiuz (q

yajepod (e

évinnsap 1saf 03 09

~\ 7€
@

SIEA PIENIADZA

KIELECKI PARK
TECHNOLOGICZNY

“2a.
ENERGETYCZNE X 4
CENTRUM NAUKI v

&

SIEA PIENIADZA

KIELECKI PARK
TECHNOLOGICZNY

“2a.
ENERGETYCZNE X 4
CENTRUM NAUKI v

&

Wy

0s-CO

SIEA PIENIADZA

KIELECKI PARK
TECHNOLOGICZNY

¥7

ENERGETYCZNE
CENTRUM NAUKI

&

I

Jaki kraj jest ojczyzna
pierwszego banknotu
w Europie?

a) Szwecja
b) Polska
c) Nibylandia <
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W ktorym roku pojawit sie
w Polsce pierwszy banknot?

al w966
b)w 1410 r.
c)w179%r.
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Okreslenie ,,brudne pieniadze”
dotycza pieniedzy:

a) ktérymi mozna sie pobrudzi¢
b) ktére sa zaptata za co$,

czym mozna sie pobrudzié{f{
c) ktére zostaty zdobyte

W nieuczciwy sposéb
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Podrobiony banknot to:

a) falsyfikat

b) oryginat <
c) autentyk
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Czym jest wptatomat?

a) urzadzenie stuzace do
przyjmowania wptat na konta
bankowe

b) urzadzenie, dzieki ktéremu
mozemy zaciagna¢ kredyt

c) urzadzenie, ktére wyptaca
dodatkowe pieniadze{l
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Co to jest PIN?

a) czterocyfrowy kod
zabezpieczajacy

b) szeéciocyfrowy kod
zabezpieczajacy {:{

c) skrét wyrazenia pieniadze
i nominaty
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Do czego stuzy znak wodny
na banknocie?

a) oznaczenia strony banknotu {:(

b) weryfikacji autentycznoéci
c) ochrony banknotu
przed wilgocia
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Co to jest karta kredytowa?

a) karta, na ktérej sa
nieograniczone $rodki

b) karta, na ktérej jest limit
kredytowy przyznany przez
bank

c] karta, na ktérej bank liczy
Twoje zadtuzenie 95X
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Jakie informacje znajduja sie
na awersie karty ptatniczej?

a) numer karty
b) miejsce na podpis X
c) pasek magnetyczny
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Urzadzenie, z ktérego mozna
wyptacac pieniadze to:

a) szuflada 9%
b) bankomat
c) portfel
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Jak dziata karta prepaid?

a) sa na niej nieograniczone
$rodki 9

b) wymaga zasilenia
np. za pomoca przelewu

c) nie ma takiego rodzaju karty
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Jakie informacje znajduja sie
na rewersie karty ptatniczej?

a) dane wtasciciela karty
b) miejsce na podpis

c) chip 4%
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Jesli nie mamy pieniedzy
w portfelu, za zakupy mozna
zaptaci¢ za pomoca:

a) karty ptatniczej
b) dowodu osobistego
c) legitymacji szkolnej <X
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Niektoére rachunki bankowe
oferuja debet, to znaczy, ze ...?

a) stan konta moze by¢ ujemny

b) nie mozna wyptacié¢
jednorazowo wiecej niz 100zt

c) na rachunku bankowym
zawsze musi by¢ min. 1002tﬂ':(
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Najpopularniejsza forma
pienieznych rozliczen
bezgotéwkowych to:

a) pobranie
b) przelew

c) czek <%
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Licencja

.Gmina Kielce udziela kazdej osobie fizycznej, kazdej osobie prawnej i kazdej jednostce organizacyjnej nieposiadajacej osobo-
wosci prawnej, bedacej w posiadaniu ptyty CD na ktdrej zamieszczona jest publikacja naukowa pt. ,Co$ za co$ - sita pienia-
dza” nieodptatnej, niewytacznej licencji otwartej na niekomercyjne korzystanie z Utworu bez ograniczen czasowych i teryto-
rialnych, na nastepujacych polach eksploatacji:

1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Utworu - wytwarzanie, utrwalanie i zwielokrotnienie przy wykorzystaniu wszel-
kich znanych technik, na wszelkich znanych nosnikach, co obejmuje w szczegdlnosci utrwalenie technika analogowa,
cyfrowa i optyczna m.in. na nastepujacych nosnikach: kliszy fotograficznej, fotografii cyfrowej, CD, video CD, CD - |, CD
- PLUS, ulepszony CD, CD - | music, foto - CD - portfolio, CD - DA, EBG (elektroniczna ksiazka graficzna), EBXA, CD -
Rom, MD, MO, dyskéw laserowych, dyskach kart magnetycznych, DAT, DVD, DVD R+, DCD R-, DVD-RW, DCC, foto - CD,
CD - Rom - XA, dyskietkach komputerowych, dyskach komputerowych z magnetycznym nosnikiem danych, pamieciach
flash typu NOR i NAND, chipach uktadu elektronicznego, MOD, MP3, CD-SH, HD-CD, HDTV, minidyskach, tasmach ma-
gnetycznych, tasmach filmowych, kasetach oraz wytwarzanie egzemplarzy utworu technika drukarska, reprograficzna,
zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa,

2. w zakresie rozpowszechniania Utworu - publiczne wystawienie, wyswietlanie, odtworzenie, a takze publiczne udostep-
nienie utworu w taki sposdb, aby kazdy mogt miec¢ dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym, w tym m.in.: wielo-
krotne wprowadzenie do pamieci komputera, sieci komputerowej, w szczegélnosci Internetu, Intranetu, do baz danych,
a takze do pamieci wszelkiego innego rodzaju urzadzen elektronicznych, RAM, wielokrotne wprowadzenie do sieci mul-
timedialnych, rozpowszechnianie on-line, w tym udostepnianie on-line, m.in. poprzez eksploatacje w Internecie, na stro-
nach www, nieodptatnie za posrednictwem taczy telefonicznych lub satelitarnych, przewodowych lub bezprzewodowych,
technik cyfrowych lub analogowych - bez zadnych ograniczen ilosciowych.”
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